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AVIS!
Le modeéle que vous construisez et pilotez n'est pas un jouet ! Bien qu'il puisse sembler léger et lent en vol, il est capable de causer des
blessures ou d'autres dommages s'il est malmené. C'est a vous de décider et c'est a vous de construire le modéle correctement, de
voler correctement et de continuer & voler conformément a la pratique et aux régles courantes (et au bon sens). Si vous débutez avec
des modeéles d'avions, demandez conseil a votre magasin de modélisme ou & un modéliste expérimenté de votre club de modélisme
local pour trouver un bon instructeur.
Avant la construction : Construisez le modéle exactement comme indiqué. Ne changez pas ou ne modifiez pas le modéle, car si vous le
faites, vous risquez que le modéle soit dangereux ou incapable de voler. Prenez le temps de construire, construisez tout de maniére
solide et fiable. Utilisez des outils, des accessoires et d'autres équipements appropriés et en parfait état ; installez correctement toutes
les piéces du modeéle et vérifiez le modéle avant le premier vol et tous les vols suivants.
Remarque : en tant que fabricant de kits, nous pouvons vous garantir un kit de qualité supérieure avec des instructions détaillées, mais
les caractéristiques de vol et les performances dépendent entiérement de la maniére dont vous complétez le modéle. Etant donné que
nous n'avons aucun controle sur la fagon dont vous complétez et utilisez le modéle, nous ne pouvons (et ne pouvons étre assumés)
aucune responsabilité pour tout dommage causé ou lié au fonctionnement de votre modéle terminé.

UPOZORNENI !
Modeéle, ktery budete stavét a Iétat, neni hracka ! A¢koliv Vam mize pfipadat lehky a pomaly v letu, je schopen pfi nespravném
zachazeni zpUsobit zranéni nebo jiné Skody.
Je na Vas a jen na Vas, zda model postavite spravné, radné zalétate a dale budete Iétat v souladu s béZnymi zvyklostmi a pravidly (a
také selskym rozumem). Pokud s modely letadel pravé zacinate, pozadejte o radu ve VaSem modelarském obchodu nebo zkuseného
modelafe v mistnim modelarském klubu tak, abyste nasli dob rého instruktora.

Pred stavbou : Modéle stavte pfesné podle navodu. Neménte nebo neupravujte model, protoze pokud tak ucini te, riskujete, ze model
muze byt nebezpecny nebo neschopny letu. Najdéte si Cas pro stavbu, stavéjte vée pevné a spolehlivé. Pouzijte odpovidajici naradi,
prislusenstvi a dal$i vybaveni, které je v prvotfidnim stavu; spravné instalujte vSechny ¢asti modelu un modele kontrolujte pred prvnim

a kazdym dal$im letem.

Poznamka : Mon, jako vyrobce stavebnice Vam mlzeme zarucit stavebnici prvotfidni kvity s podrobnym navo dem, ale letové vlastnosti
a vykony zavisi vyhradné na tom, jak model dokong¢ite Vy. ProtoZze nemame zadnou kontrolu nad tim, jak model dokoncite a provozujete,
nemuzeme prevzit (a nemuze byt ani predpokladana) jakoukoliv odpovédnost za pripadné Skody zpUsobené nebo sou visejici s
provozem Vami dokonéeného modelu.

ACHTUNG !

Das Modell, das Sie bauen und mit dem Sie fliegen werden, ist kein Spielzeug ! Auch wenn es lhnen beim Fliegen leicht und langsam
vorkommen kann, ist es fahig, bei falscher Benutzung eine ernsthafte Verletzung oder einen Vermégensschaden zu verursachen.

Es liegt nur an Ihnen, ob Sie das Modell richtig bauen, einfliegen und weiter im Einklang mit tiblichen Regeln (und auch mit menschlichem
Verstand) fliegen werden. Wenn Sie gerade mit Modellen beginnen, mordu Sie um Rat in Ihrem Modellbaugeschéft oder einen
erfahrenen Modellbauer im lokalen Modellbauklub, damit Sie einen guten Instruktor finden.

Vor dem Bau : Bauen Sie das Modell genau nach der Anleitung. Andern Sie oder passen Sie das Modell auf keine Weise an. Sonst
riskieren Sie, dass das Modell gefahrlich oder flugunfahig sein kann. Finden Sie Zeit fir den Bau, bauen Sie alles fest und zuverlassig.
Verwenden Sie ein entsprechendes Werkzeug, Zubehor und andere Ausstattung, die im perfekten Zustand ist ; installieren Sie alle Teile
des Modells richtig und Uberpriifen Sie das Modell vor dem ersten und vor jedem nachsten Flug.

Remarque : Wir, als Hersteller des Baukastens, kdnnen lhnen den Baukasten erstklassiger Qualitat mit einer de taillierten Anleitung

gewabhrleisten, aber Flugeigenschaften und Leistungen sind ausschliellich davon abhan gig, wie Sie das Modell fertig stellen. Da wir
keine Kontrolle dariiber haben, wie Sie das Modell fertig stellen und betreiben, kénnen wir keine Verantwortung fiir etwaige Schaden
bernehmen, die mit der In-Betrieb-Setzung des von Ihnen fertiggestellten Modells verursacht werden.
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DINGO

INTRODUCTION
Le planeur A3 DINGO est un excellent kit d'entrée de gamme pour tout
modéliste qui a déja acquis des compétences dans le balsa classique et le
revétement dope&tissue. Vous aurez besoin d'outils de modélisation de

base, de colles et de

SPECIFICATION

pes — vous les trouverez également utiles pour tous vos futurs projets.
Veuillez vous familiariser avec les plans de construction et ce manuel AVANT

de commencer I'assemblage.

Envergure 796mm Poids total 150g
Longueur 655 millimetres
AVANT DE COMMENCER

Colle : Vous pouvez utiliser de la colle a modeler a base d'acétone (UHU
Hart etc.), de la colle blanche résistante a I'eau (KAV9960 KAVAN White
Glue, BISON Super Wood etc.) ou du cyano moyen (Power CA, KAV9952
KAVAN Medium CA etc.).

Dope: KAVAN Classic line Adhesive dope (KAV9987), Shrinking dope
(KAV9986), Top gloss dope (KAV9989) et Thinner (KAV9990) sont les

incontournables pour le dope et le revétement en tissu, en effet.

ASSEMBLEE

« Etendez le plan de construction de I'aile sur le panneau de construction et
placez une feuille d'un mince film plastique transparent pour protéger le
plan de construction. Si vous n'avez qu'un petit panneau de construction,
vous pouvez soigneusement découper le plan de construction en sections
- section d'aile, section d'empennage horizontal, etc.

« Avant d'appliquer la colle, veuillez toujours vérifier la taille, la forme et
I'alignement corrects de la piéce particuliere.

« Les baguettes de balsa et d'épicéa sont intentionnellement fournies
surdimensionnées dans le kit. Epinglez le baton au plan en les chevauchant
aux deux extrémités - vous les couperez/poncerez a la bonne longueur/

forme une fois I'assemblage de la piéce particuliére terminé.

Aile
Il'y a deux moitiés d'aile dessinées sur le plan de construction - vous pouvez

donc les assembler simultanément, si vous le souhaitez.

Poncez légérement les nervures de balsa fraisées CNC 1 (Det. GG) pour
éliminer toutes les imperfections.

Fixez le bord d'attaque balsa préformé 2 et le bord de fuite 3 (attention - il y
en a un gauche et un droit - faire correspondre les encoches au plan). Collez
les nervures balsa 1 en place. Collez la nervure d'emplanture de balsa 4
entre les bords d'attaque et de fuite — le coté biseauté vers I'emplanture de
la moitié d'aile (Det. FF).

Coller le longeron principal d'aile 5 (baguette en épicéa 3x8 mm) dans les
encoches de la face supérieure des nervures 1 ; ne le collez pas encore a la
nervure de racine 4 . Coller les goussets 6 en place. Appliquez un peu de

colle supplémentaire sur tous les joints si nécessaire et laissez durcir. Vous

pouvez maintenant assembler I'autre moitié de I'aile de la méme maniére -
n'oubliez pas que vous construisez les moitiés gauche et droite, pas deux

gauches ou droites.

Outils et accessoires : vous aurez besoin d'une planche de construction
parfaitement plate (au moins 300 x 700 mm), d'un couteau de modélisme
(Excel K1 avec des lames n° 11, etc.), d'une scie sauteuse, de blocs de
pongage avec du papier abrasif de grain 180 et 360-400, d'épingles de
modélisme , ciseaux, couteau modéle pointu, lime fine plate et ronde,
pinceau plat doux (1/4"-3/8"), mince film plastique transparent pour protéger

le plan de construction (un grand sac en PE coupé en deux fera I'affaire).

Une fois que la colle a durci, coupez soigneusement le bord d'attaque, le
bord de fuite et le longeron principal au ras du bord des nervures extérieures
de l'aile. Poncer le bord d'attaque a la forme (Det. DD). Collez les nervures

de bout d'aile 7 en place ; une fois durcis, poncez-les a la forme.

Ajustez a I'essai les nervures de base des moitiés d'aile - si elles sont
attachées ensemble, le diédre de I'aile doit étre de 150 mm (Dét. E).

Collez les éclisses d'aile 8 des deux cotés du longeron principal 7 et dans
I'encoche de la nervure d'emplanture 4 d'une demi-aile correspondant au
bord supérieur du longeron principal. Appliquez généreusement de la colle
sur les deux nervures d'emplanture, les raccords d'aile 8, les bords d'attaque
et de fuite, et fixez les moitiés d'aile ensemble. Posez I'une des moitiés
daile sur le panneau de construction; fixez-le avec quelques magazines
enveloppés dans un sac en plastique servant de poids. Alignez I'autre moitié
de maniére a ce que son extrémité soit 8 150 mm au-dessus du panneau de
construction (vous pouvez utiliser quelques livres ou un bloc de bois) et que
les bords de fuite et d'attaque soient en une seule ligne droite. Laissez la
colle durcir complétement. Une fois durci, poncez soigneusement le joint et
I'ensemble de I'aile a I'aide de blocs de pongage avec un papier de verre

grossier puis fin pour lisser les zones rugueuses. L'aile est préte & couvrir

maintenant.

Empennage horizontal

L'empennage horizontal est & monter directement sur le plan protégé par un
film plastique transparent de la méme maniére que l'aile. Fixez le bord de
fuite en épicéa 11 par chevauchement aux deux extrémités. Collez la plaque
centrale en balsa 12 sur le bord de fuite 11. Collez le bord d'attaque en
épicéa 13 sur la plaque centrale et épinglez-le en le chevauchant aux deux

extrémités. Collez en place les nervures 14 réalisées. Commencez par 3
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les cotes extérieures en premier ; puis dirigez-vous vers le centre de
I'empennage horizontal.

Une fois que la colle a completement durci, retirez I'empennage horizontal
du plan de construction. Poncer les bords d'attaque et de fuite au ras

des nervures d'extrémité ; coller les bouts d'empennage 15 en place.

Avec une cale a poncer, fagonner les pointes et les bords d'attaque et de
fuite (Det. AA). L'empennage horizontal est terminé pour l'instant ; une
fois recouvert de tissu, coller la cheville en bambou ($2,5x40 mm) 16
sur la plaque centrale 12 en se prolongeant derriére le bord de fuite de 15

mm.

Fuselage et dérive

Le fuselage se compose de la poutre de queue en batons d'épicéa et de
blocs de balsa et du bloc de fuselage avant en contreplaqué Ceiba offrant
suffisamment d'espace pour le ballast et la minuterie (si vous avez décidé
d'en installer un).

Si vous envisagez d'installer une minuterie (mécanique ou électronique)
et un déthermaliseur, il est maintenant temps de couper les ouvertures
dans le bloc de fuselage 25 selon les besoins.

Commencez par le siége de l'aile. Collez deux batons de balsa 21 le long
des bords extérieurs de la plaque de siége en contreplaqué 20. Collez
maintenant le siege de l'aile sur le fuselage 25. Gardez-le centré et
perpendiculaire au c6té du fuselage.

Collez les entretoises 22 sur les deux cotés du fuselage le long du bas

du siége de l'aile ; bords avant correspondant au bord avant de la plaque
d'assise de l'aile. Collez les baguettes en épicéa de la poutre de queue
23 (3x8x450 mm) sur les cotés du fuselage ; s'emboitant fermement dans
I'encoche des entretoises 22 et touchant le bord arriére de la plaque
d'assise de l'aile. Collez I'entretoise en balsa 24 (3x8x75 mm) entre les
extrémités arriére des tiges de poutre de queue - appliquez de la colle
sur les deux cotés de I'entretoise, insérez-la entre les tiges 23 et fixez-les
a l'aide d'une pince ou de pinces a linge. Inmédiatement, avant que la
colle ne prenne, posez le fuselage a I'envers sur la vue de dessus du plan
de construction placé sur votre établi. Vérifiez la poutre de queue et
I'ensemble du fusible

lage était vrai et droit; les batons de poutre de queue 23 et I'entretoise 24
sont bien alignés.

Arrondir les bords d'attaque et de fuite du gouvernail 30.

Utilisez la pointe d'un couteau de modéliste pointu pour couper des fentes
pour les charniéres de gouvernail en laiton étain 29 dans I'aileron 28 et

le gouvernail 30. Cyanez les charniéres dans le gouvernail puis dans
I'aileron en laissant un Iéger espace entre |'aileron et le gouvernail.

Collez I'assemblage complet de la dérive et du gouvernail entre les batons
de la poutre de queue ; les bords inférieurs correspondant.

Coller la cheville de maintien de I'aile en hétre 35 dans le fuselage.
Percez le trou pour le support horizontal de I'empennage

-descendez la cheville 34 (bambou 2,5x25 mm) a l'aide d'une méche

de 2,5 mm (10 mm de profondeur) et collez-la en place.

Réalisez le siége de I'empennage horizontal avant : Collez la baguette

en épicéa (3x5x25 mm) 27 sur la plaque de contreplaqué (1 mm - 25x15
mm) 26. Collez-la sur la poutre de queue et dans I'encoche de l'aileron.
Posez I'empennage horizontal sur le siége afin de vérifier que I'empennage
était carré aux cotés du fuselage (en regardant du nez a la queue) et

également carré a I'axe longitudinal du fu

selage (en regardant d'en haut). Découpez des encoches de 1,5 mm pour
I'élastique dans la baguette en épicéa 27 (voir Det.

JJ) a l'aide d'une lime fine, d'une scie sauteuse ou d'une scie rasoir.

Coller le siége arriere d'empennage (balsa 3 mm — 9x12 mm) 39 sur le
fuselage. Biseautez-le légérement pour correspondre au c6té inférieur de
I'empennage horizontal.

Insérez et collez le lest principal 32 dans I'ouverture du nez. Collez les
capots latéraux 33 en place en respectant le contour du fuselage. Coller
la traverse 38 (balsa 6x8x20 mm) entre les baguettes de poutre de queue
23. Coller le patin 40 en place.

Dopage et revétement tissulaire

Poncez légérement toute la cellule avec le papier abrasif fin. Avant de
recouvrir les cadres, toutes les surfaces EXTERNES DOIVENT étre
apprétées avec la pate adhésive (dilué au moins 1:1 avec le diluant ; la
pate doit avoir la viscosité de I'eau - ne jamais utiliser la pate non diluée !).

Utilisez une brosse plate douce pour appliquer le dope et, une fois sec,
poncez légérement toutes les surfaces dopées avec le papier de verre
fin. Appliquer la deuxiéme couche, poncer légérement a nouveau.

Des feuilles de tissu de couverture Vlies sont fournies dans le kit. Vous
pouvez le coller sur la cellule en utilisant de la colle blanche diluée a I'eau
ou de la pate adhésive. Alignez toujours le "grain" du tissu dans le sens
le plus long - d'un bout a l'autre de I'aile ou de I'empennage horizontal.
Les feuilles de mouchoirs fournies dans le kit ont déja été prédécoupées
a la bonne taille.

Empennage horizontal : Si vous étes nouveau dans le domaine de la
dope et des tissus, vous devriez commencer par I'empennage horizontal
afin d'acquérir les compétences sur une plus petite partie de votre modéle
sans courbes. Appliquez la colle blanche diluée ou la pate adhésive
autour des bords externes du c6té inférieur de I'empennage et sur les
nervures et la plaque centrale ; Mettez IMMEDIATEMENT le mouchoir en
place et lissez les bords du bout des doigts avant qu'il ne séche. Coupez
le tissu tout autour du contour de I'empennage en le laissant dépasser de
4 a5 mm. Pliez et collez avec de la colle blanche diluée ou un adhésif
dopant le tissu qui se chevauche autour de I'ensemble de I'empennage.

Recouvrez la partie supérieure de I'empennage de la méme maniére.
Pliez et collez avec de la colle blanche diluée ou un enduit adhésif le
tissu qui se chevauche autour de I'ensemble de I'empennage.

Aile : Préparez quatre morceaux de tissu (n'oubliez pas que les feuilles
supérieures sont plus larges en raison de la cambrure de la voilure).
Encore une fois, commencez par le bas d'une moitié d'aile - appliquez la
colle/la pate @ modeler sur les bords d'attaque et de fuite et sur toutes les
nervures, fixez le tissu et lissez les bords du bout des doigts. Passez
ensuite au bas de l'autre moitié de I'aile. Coupez le tissu tout autour du
contour de l'aile en le laissant dépasser de 4 a 5 mm. Pliez et collez avec
de la colle blanche diluée ou un adhésif dopant le tissu qui se chevauche

autour des bords de l'aile entiére.

Couvrez le dessus de l'aile de la méme maniére - appliquez de la colle
blanche diluée sur les bords de fuite et d'attaque, le longeron principal et
les nervures. Vous devrez couper le tissu en petites portions de 4 & 8 mm

autour du bout de l'aile afin de suivre la courbe du bout.
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Il n'est pas nécessaire de couvrir le fuselage.

Vous pouvez maintenant appliquer plusieurs couches de pate rétractable
diluée afin de rétrécir le tissu et de le protéger de I'numidité. Une fois que le
tissu est agréable et lisse sans plis (aprés 1-2 couches), vous pouvez
appliquer la garniture de tissu de couleur - et continuer a appliquer la pate
rétractable.

N'appliquez le dope que dans un endroit sec et bien ventilé & température
ambiante (plus de 20 ° C ; une température basse / une humidité élevée
peuvent provoquer la «buée» de certains dopes les rendant blanc laiteux au
lieu de clair - si cela se produit, vous pouvez généralement le guérir en
placez le modéle dans un endroit sec et chaud et appliquez juste le diluant
frais avec un pinceau sur la partie "voilée"). Appliquez 3 & 5 couches d'enduit
dilué sur I'ensemble du modele (utilisez I'enduit super brillant pour le
fuselage et la derniére couche pour l'aile et I'empennage horizontal). Poncez
légérement toutes les surfaces dopées avec du papier de verre fin entre

chaque couche.

Appliquez la garniture de tissu de couleur sur le fuselage avant la derniere
couche de dope (utilisez le dope brillant supérieur pour la couche finale). Les

stickers sont a appliquer uniquement apres la derniére couche !

Laissez bien sécher le modéle aprés chaque couche (2-3 jours). Vérifiez tout
gauchissement de I'aile ou de I'empennage horizontal. Si cela se produit,

vous devez poser l'aile

EN VOLANT
Vérifiez a nouveau la position correcte du centre de gravité, vérifiez tout
gauchissement excessif de I'aile, de 'empennage et du fuselage. Choisissez

une belle journée calme pour le premier vol.

Le modéle doit étre lancé dans le vent a chaque fois.

Jetez de I'herbe en I'air pour observer la direction du vent.

Tenez votre modéle avec le niveau de l'aile et du fuselage.

Lancez votre modéle avec une légére poussée tout droit avec le nez pointant
légérement vers le bas. Ne jetez pas votre modéle avec le nez vers le haut
ou a un angle supérieur a 10 degrés vers le bas. Le modéle doit avoir une
certaine vitesse minimale dés le départ pour rester en l'air. Il ne suffit pas de
placer votre modéle en I'air. Il est préférable d'atterrir dans les hautes herbes

afin d'éviter tout dommage a votre modéle lors de la coupe initiale.

Si tout est OK (alignement correct des ailes et de I'empennage, position
correcte du CG) DINGO volera avec les ailes horizontales dans une belle
glisse avec le nez pointant Iégérement vers le bas. Si le modéle glisse droit
vers le sol a quelques pas devant vous, vérifiez a nouveau la position du CG.
Si tout va bien, ajoutez un mince morceau de balsa ou de contreplaqué

sous le bord de fuite de I'empennage horizontal jusqu'a ce que le modéle
glisse sur une belle trajectoire plate et droite. Par contre, si votre modéle
cabre et cale, poncez pas a pas le siege de I'empennage horizontal arriere

39, jusqu'a ce que le modéle glisse sur une belle trajectoire plate et droite.

Une fois satisfait, plier Iégérement le safran 30 (environ 2 mm) vers la gauche
(en regardant de la queue vers le nez). Maintenant, le modéle doit glisser

vers la grande gauche (dans le sens inverse des aiguilles d'une montre)

et/ou I'empennage sur une surface plane protégée par un film plastique et
alourdissez-le (quelques magazines dans un sac plastique a nouveau a la

rescousse) apres chaque couche. Laissez bien sécher.

Assemblage final, centre de gravité (CG)

Fixez le crochet de remorquage latéral 36 au c6té gauche du porte-fusible
a l'aide de deux vis 37 - reportez-vous au plan de construction.

Le crochet de remorquage est réglable - vous pouvez le déplacer vers l'avant
par temps venteux ou vers |'arriére par temps calme afin d'obtenir une
montée agréable et réguliére pendant le démarrage rapide.

Attachez I'aile et 'empennage horizontal aux chevilles du fuselage a I'aide
de plusieurs boucles du fil en caoutchouc fourni. Attention, une boucle ne
suffit jamais !

Marquez la position du centre de gravité (reportez-vous au plan de
construction, marqué d'une fléchette) au bas du siége de l'aile de part et
d'autre du fuselage a I'aide d'un marqueur permanent ou d'une fine bande
de ruban adhésif de couleur. Soutenez l'aile du modéle du bout des doigts
dans la position du centre de gravité. Le fuselage doit étre de niveau - si le
nez s'incline, mettez autant de lest supplémentaire (non fourni dans le kit)
sur le nez que nécessaire (vous pouvez utiliser de petites vis, de la pate &

modeler, etc.).

Le bon équilibrage est essentiel ; un modeéle mal équilibré sera difficile a

régler ou incapable de voler du tout !

se tourne; pendant le remorquage, le crochet de remorquage excentré
forcerait votre DINGO a droite, ce qui entrainerait un vol rectiligne.
Elémentaire!

Une fois paré, vous pouvez essayer votre premier démarrage avec votre
DINGO en utilisant une remorque de 25 m (une ligne de péche). Vous pouvez
acheter un ensemble de cables de remorquage dans votre magasin de
modélisme local ou vous pouvez créer le votre a partir de zéro. Procurez-
vous une remorque (toute ligne de péche suffisamment solide pour contenir
5 kg de poisson convient), attachez un porte-clés a une extrémité (le nceud
de chaise est le meilleur) et un drapeau (un morceau de tissu rouge) a 20-30

cm de I'extrémité. Le drapeau rend le cable de remorquage visible dans les

airs ainsi qu'au sol. Trouvez une bobine appropriée pour maintenir le cable de remorqu

sur.

Accrochez I'anneau au crochet de remorquage et demandez a un ami de
tenir (et de lancer plus tard) votre modéle. Déroulez le cable de remorquage
en marchant dans le vent en gardant légerement tendu. La position de
lancement du modeéle : ailes horizontales, nez trés légerement relevé,
directement face au vent.

Faites signe a votre ami qui tient votre modéle ; vous commencerez tous les
deux a courir face au vent, |'assistant lancera le modéle aprés quelques pas.
Continuez a courir face au vent en faisant attention a la tension de la

remorque et en vérifiant le modéle par-dessus votre épaule.

Courez aussi vite que nécessaire pour atteindre une vitesse de montée
constante de votre modele - le modele doit monter droit vers I'avant, a vitesse
constante, dans un bel arc. Plus le vent est fort, plus vous risquez de courir
lentement. Si la tension du cable de remorquage diminue, votre modeéle
monte lentement (et vacille sur le cété), vous devriez courir plus vite. Si la
tension du cable de remorquage augmente et que le modéle tourne

violemment sur le coté, vous
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devez ralentir et attendre que le modeéle revienne sur la trajectoire rectiligne

d'origine. Hi-start nécessite certaines compétences; en particulier par temps

venteux, courir trop vite peut méme entrainer la destruction de votre modéle.

Une fois que le mode grimpe presque au-dessus de votre téte, il devrait

commencer a tourner légérement a gauche - c'est le moment de s'arréter.

Laissez le modéle voler devant vous et relachez la remorque.

Pour le démarrage initial en hauteur, placez le crochet de remorquage en

position avant. En fonction du comportement du DINGO, vous pouvez le

déplacer/ajuster plus tard. Si votre modéle hésite

LE CONTENU DU KIT

pour grimper, reculez-le; s'il Iéve le nez et vire sur le c6té, avancez-le. Ajustez

le gouvernail pour réaliser de grands virages plats & gauche ; les virages

relevés serrés tuent l'altitude ! Habituellement, un décalage a gauche de 2

mm suffit. Les dépliants du concours voudront installer le déthermaliseur avec
une minuterie qui souléve I'empennage horizontal (environ 45°) une fois le

temps défini écoulé ; le modeéle atterrira alors dans de grands "cerceaux”.

Amusez-vous bien, profitez de votre DINGO !
L'équipe KAVAN

(1)

Partie Plan de construction N° Qté.
Bloc de fuselage - contreplaqué Ceiba de
9 plag 25) 4

8 mm
Plan de construction 1
Manuel d'instructions 1
Feuille de tissu Vlies 3
Papier abrasif fin et grossier 1+1
Lot de batons
Manche de fuselage - épicéa 3x8x450

(23) 2
millmetre
Bord d'attaque d'aile - balsa 7x7x410 @ 2
mm
Bord de fuite d'aile - balsa 14x4,5x410 @) 2
mm
Longeron principal d'aile - épicéa ®) >
3x8x410 mm
Baton en épicéa 3x5x410 mm (11, 13) 2
Sachet de petites pieces A
Couvercle latéral du fuselage (33) 2
Entretoise latérale (22) 2
Entretoise Balsa 3x8x75 mm (24) 1
Gouvernail en balsa (30) 1
Cheville en hétre ®3x30 mm (35) 1
Cheville en bambou ®2,5x22 mm (34) 1
Arriére Hor. Siége d'empennage - Balsa (39) 1
D3x9x12 mm
Hor. Siege d'empennage - contreplaqué 26) 1
1mm - 25x15 mm
Baton en épicéa 3x5x25 mm (27) 1
Traverse de poutre de queue — Balsa

(38) 1
6x8x20mm
Déraper (40) 1
Crochet de remorquage (36) 1
Vis a bois (37) 2
Gouvernail Charniére (laiton étain) (29) 2
Ballast ®20x8 mm (32) 1
Sachet de petites piéces B
Ailette (28) 1
Plaque de si¢ge d'aile (20) 1
Baton de balsa 3x5x120 mm 2

(15)

Partie Plan de construction N° Qté. |
Nervure de racine d'aile (biseautée) 4) 11
Bout d'aile 7 2
Menuiserie d'aile ,V* (8) 2
Soufflet (6) 8
Sachet de petites piéces C

Cote diaile (0] 20
Sachet de petites pieces D

Baton de balsa 3x5x59 mm (14) 8
Baton de balsa 3x5x69 mm 2

Plaque Centrale Balsa 3x20x59 mm (12)

Cheville en bambou ®2.5x40mm (16)
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DINGO

uvoD
Vétron categorie A3 DINGO je uréen zacinajicim mo
delartm, ktefi jiz maji zkuSenosti se stavbou jednodu
chych hazedel a mensich modell potahovanych papi
rem. Budete potfebovat zakladni modelarské naradi,

TECHNICKE UDAJE

lepidla a laky, které v budoucnu vyuZzijete i pfi stavbé
dal$ich modeld. Pfed zahajenim stavby, prosim, du
kladné prostudujte navod ke stavbé a stavebni vykres.

Rozpéti 796mm

Hmotnost 150g

Délka

655 millimétres

NEZ ZACNETE

Lepidla : MuZete pouzit acetonova modelarska lepidla
(UHU Hart, Kanagom apod.), vodéodolna disperzni le
pidla (KAV9960 KAVAN Disperzni lepidlo, BISON Super
Wood apod.) nebo stfedni vtefinové lepidlo (Power CA,
KAV9952 KAVAN CA st fedni apod.).
Laky : Lepici (KAV9987), napinaci (KAV9986) a leskly
(KAV9989) lak a fedidlo pro né (KAV9990) z fady KA
VAN Classic.

Naradi a dalSi potfeby : Dokonale rovna pracovni des

MODELE STAVBA

« Stavebni vykres poloZte na rovnou pracovni desku a
prekryijte jej tenkou &irou plastovou folii, ktera jej bude
chranit pfed pfilepenim kostry modelu. Mate-li jen malou
pracovni desku, planek mizete opatrné rozstfi hnout
na mensi ¢asti — napf. s kfidlem, vodorovnou ocasni
plochou atd.

 Nez dily pfilepite na misto, vzdy pfedem na sucho, bez
lepeni vyzkousejte, zda spravné licuiji.

« Balsové a smrkové nosniky a listy jsou ve stavebnici o
néco delsi, nez je tfreba. Pfi lepeni ponechejte pfesah
na obé strany, na pfesnou délku se ofiznou/zabrousi az
po dokonceni pfislusné ¢asti modelu.

Kridlo

KFidlo ma na stavebnim vykresu nakreslené obé polo

viny, takZe je mlzete stavét soucasné, pokud chcete.

Hotova balsova Zebra 1 (Det. GG) zacistéte jemnym

brusnym papirem.

Na planek lehce pfispendlete tenkymi $pendliky licho

béznikovou nabéznou listu 2 a balsovou odtokovou listu

3 s vybrousenymi drazkami pro Zebra (pozor — je leva a

prava, fidte se podle d razek). Mezi nabéznou a odtokovou

listu kFidla vlepte balsova Zzebra 1. Dale pak mezi

nabéznou a odtokovou listu kfidla vlepte zarover s

okrajem kfidla balsové Zebro 4 — se zbrousenym Uko

sem smérem ke kofenu kfidla (Dét. FF).

Shora do zarezu v Zebrech 1 vlepte hlavni nosnik kfid la

5 ze smrkové listy 3x8 mm; ke kofenovému Zebru 4 jej

zatim nelepte. K ndbézné a odtokové listé (do rohu)

nalepte vyklizky 6. Spoje Zeber s nabéznou i odtoko vou
liStou a nosnikem znovu ve vSech mistech spojeni pretrete
lepidlem a nechejte fadn & zaschnout. Stej

ka, do niz je mozno zapichovat Spendliky (napf. latovka
nebo sparovka aspori 300x700 mm), modelaFsky nuz s
vyménnymi ¢epelemi (napf. Excel K1 s ¢epelemi €. 11),
lupenkova pilka s jemn ymi listy, brousitka s brusnym
papirem €. 180 a 360-400, modelaiské $pendliky, nuz
ky, plochy a kulaty jehlovy pilnik, mékky plochy vlaso vy
Stétec, tenkou cirou plastovou folii na zakryvani sta
vebniho planu (nap F. rozfiznuty velky polyetylénovy
sacek, zakryvaci folie pro malife pokoju apod.).

nym zpGsobem dormi i druhou polovinu kfidla.

Po zaschnuti lepidla zafiznéte nosniky na koncich obou
¢asti kfidel do roviny s koncovymi zebry. Na obou
polovinach kfidla zaoblete nab&zné hrany do tvaru profilu
(Det. DD). Na obé vnéjsi ¢asti kridla pfi lepte koncova
Zebra 7, po zaschnuti lepidla zaoblete jejich hrany do
tvaru dle planku.

Znovu piekontrolujte zbrouseni tuhych potahli obou
polovin kfidla — po pfiloZzeni obou polovin kfidla k sobé
musi byt vzepéti kfidla 150 mm (Det. E).

K hlavnimu nosniku 5 a do zafezu v kofenovém Zebru 4
na jedné poloviné kfidla pfilepte z obou stran prekliz
kové spojky kFidla 8 tak aby jejich horni hrana byla v
roviné s horni hranou hlavniho nos Niku. Styéné plochy
kofenovych Zeber, nabézné a odtokové listy a vyéniva
jici spojky 8 natiete dukladné lepidlem a obé poloviny
kfidla slepte tak, Ze jednu polovinu kFidla polozite na
rovnou pracovni plochu a zatizite (napf. opatrné polo
Zenymi ¢asopisy ulozenymi v plastovém sacku). Dru hou
polovinu kfidla pfitlacte k poloviné na pracovni desce a
podlozte ji napfiklad knihami tak vysoko, aby konec kfidla
byl ve vysce 150 mm nad pracovni deskou.

Ujistéte se, Ze nabézné i odtokové hrany obou polovin
jsou v jedné pfimce. Lepidlo pak nechejte dukladné
vytvrdit. Poté spoj prebruste, nasledné i celé kridlo.

Poté kridlo celé znovu pfebruste jemnym brusnym pa
pirem - nyni je pfipraveno k potahovani.

Vodorovna ocasni plocha

Vodorovna ocasni plocha (zkracené VOP) se stejné jako
kfidlo stavi pfimo na planku chranéném c¢irou plasto vou
félii. Smrkovou odtokovou listu 11 pfiSpendlete na 7
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vykres vySkovky s pfesahem na obé strany. K odtokové
listé 11 pfilepte balsovou podlozku 12 a nasledné k ni
smrkovou nabéznou listu 13 s pfesahem na obé strany
a zajistéte Spendliky. Mezi nabé&Znou a odtokovou listu
vlepte balsové listy 14. Lepte je postupné od vnéjsich
koncd VOP smérem ke stfedu VOP.

Po dokonalém zaschnuti lepidla VOP sejméte z planku,
zafiznéte pfesahy nabé&zné a odtokové hrany a nalepte
koncové oblouky 15.

Nabézné a odtokové hrany zaoblete brusnym papirem
do tvaru profilu (Dét. AA). Po potazeni vyskovky pa
pirem na balsovou podlozku 12 pfilepte bambusovy kolik

(92,5x40 mm) 16 tak, aby pfesahoval odtokovou hranu
VOP 0 15 mm.

Trup a svisla ocasni plocha

Trup ma ty¢kovy nosnik ocasnich ploch a vpfedu hla

vici s dostatkem mista pro zatéz a pfipadnou instalaci
casovace.

Pokud hodlate pouzivat ¢asovac, je nyni vhodna doba,
abyste pro néj pfipravili vyfez v hlavici trupu 25.

Nejprve a dormi sur la kfidla. Na pfeklizkovou desku 20
pfFilepte do roviny s vnéjSimi okraji dvé balsové listy 21.
Loze kfidla pfilepte na horni ¢ast trupu 25 tak, aby jeho
stfed byl v podélné ose trupu a loZe pfecnivalo stejné
pfed oba boky trupu.

Na oba boky trupu pfilepte vymezovaci podlozky 22

tak, aby se jejich pfedni hrana kryla s pfedni hranou loze
kfidla a zespodu se jej dotykaly. Nasledné pak pfilepte z
obou stran smrkové listy ocasniho nosniku 3x8 — délky
450 mm 23. Prilepte je na trup tak, aby byly pfesné
zasunuty do vymezovacich podloZzek 22 av zadni ¢asti h
lavice trupu se dotykaly loze kFidla. Mezi obé listy
ocasniho nosniku 23 vlepte balsovy pasek 24 (3x8x75
mm) — lepidlo naneste na oba jeho boky a vlozte jej mezi
liSty trupu 23 a stahnéte k sobé — napf. koli¢ky na pradlo.
Ihned potom poloZzte trup na ,sto jato" lozem kfidla 20
na desku s plankem (pudorys) a zkontrolujte, zda obé
listy trupu i balsovy pasek lezi na pracovni desce a
zaroven pfi pohledu shora zadni €ast trupu se kryje s
listami na planku. Cely trup musi byt pfimy, rovny a
nezkrouceny.

Zaoblete nabéznou a odtokovou hranu smérovky 30.
Spickou hrotitého modelaiského noze opatrné vy fiznéte
do kylovky 28 a smérovky 30 drazky pro za vésy
smérovky 29 z mosazné ho plechu. Zavésy vlepte
vtefinovym lepidlem do smérovky a poté do kylovky tak,
aby mezi smérovkou a kylovkou byla mala Stérbi na
umozriujici smérovku vychylovat. Sestavenou svis lou
ocasni plochu vlepte mezi listy trupu — zarover se spodni
stranou list.

Do hlavice trupu zalepte poutaci kolik kfidla 35, do zad
ni ¢asti trupu navrtejte otvor o priméru 2,5mm a hloub
ce 10 mm a vlepte do né&j poutaci kolik vySkovky 34.
Dale dormait loZze vodorovné ocasni plochy. Na prekliz
kovou podlozku (tl. Tmm - 25x15mm) 26 pfilepte smr
kovou listu (3x5x25 mm) 27. LoZe nalepte ze shora na
listy trupu do vyfezu ve svislé ocasni ploSe. Je nutno

kontrolovat, aby loze VOP bylo pfilepeno tak, aby pfi
pohledu zepredu byla VOP poloZena na loze kolma na
boky hlavice trupu a pfi pohledu shora byla jeji nabéz
na hrana kolma na podélnou osu trupu. Do liSty 27 na
loZi VOP 26 dle Det. JJ jehlovym pilnikem vybruste (nebo
vyfiznéte lupenkovou ¢&i Ziletkovou pilkou) dvé drazky
Siroké asi 1,5mm pro poutaci gumu vySkovky.

Na konec trupu pfilepte balsovou podlozku 39 (tl. 3mm
— 9x12 mm) a potom ji zabruste do Ukosu tak, aby na ni
leZzela VOP v celé ploSe.

Do hlavice trupu zasunite zavazi 32 az obou stran pfi
lepte (zaroven s kraji trupu) bo¢ni kryty 33. Mezi listy
ocasniho nosniku 23 vlepte balsovou rozpéru 38 (6x8-
20mm). Ke spodni zadni ¢asti trupu pfilepte ostruhu 40.

Lakovani a potahovani

Cely model opatrné prebruste jemnym brusnym papi
rem a 2x nalakujte velmi fidkym lepicim lakem (zfedé
ny fedidlem v poméru nejméné 1:1 — lak musi téci jako
voda; nikdy nepouzivejte nefed ény lak). Po zaschnuti
kazdé vrstvy laku cely model znovu pfebruste jemnym
brusnym papirem.

Potah modelu je z papiru Vlies. Papir muZzete ke kostie
modelu pfilepit vodou nafedénym disperznim lepidlem
nebo jej miZzeme rovnou prilakovat Fidkym lepicim la
kem. Papir orientujte vlakny ve sméru rovnobézném s
nabéznou hranou kfidla nebo vodorovné ocasni plochy,
nikoliv napFi¢. Papir dodavany ve stavebnici je jiz nafe
zan na optimalni velikost pro potahovani jednotlivych
ploch.

VOP : Nemate-li jesté vétsi zkuSenosti s potahovanim,
doporucujeme zacit s vodorovnou ocasni plochou, na
které si potahovani ,nacvicite”. VOP potahnéte nejprve
zdola jednim pruhem papiru — lepidlem natfete nabéz
nou a odtokovou listu a vSechna Zebra. Papir pfiloZte na
kostru a opatrné pfihlaite (pokud pouzivate lepeni la
kem, po pfiloZeni papiru na kostru jej pfilakujte po celé
ploSe Fidkym lepicim lakem). Po zaschnuti lepidla (laku)
potahovy papir po obvodu ofiznéte tak, aby zUstal pie
sah 4-5 mm. Pfesahujici papir ohnéte dle hrany a pfilep
te (pfilakujte) ke kostre.

Poté VOP potahnéte stejnym zplisobem jednim pru
hem papiru shora. Pfesahujici papir ohnéte dle hrany a
pfilepte (pfilakujte) ke kostre.

KFidlo : Kfidlo potéahnéte 4 pruhy papiru (nezapomerite,
Ze pruhy pro horni stranu kfidla jsou $irsi - horni strana
kfidla je klenuta). Potahovat zaénéte opét zespodu — le
pidlo naneste na nabéznou a odtokovou listu a vSechna
Zebra, pfilozite pruh papiru na polovinu kfidla a papir
prihladte prsty ke kostre. Stejnym zplsobem potahnéte
zespodu i druhou polovinu kfidla. Po zaschnuti lepidla
(laku) potahovy papir po obvodu ofiznéte tak, aby zG
stal pfesah 4-5 mm. Pfesahujici papir ohnéte dle hrany
a prilepte (pfilakujte) ke kostfe.

Poté obdobnym zpusobem potahnéte dvéma pruhy
papiru i horni stranu kfidla — lepidlo naneste na nabéz
nou a odtokovou listu, hlavni nosnik a vSechna Zebra.
Presahujici papir jiz znamym postupem ofiznéte, ohné-
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te dle hrany a pfilepte (pfilakujte) ke kostre.

Trup neni potfeba potahovat. Potah kfidla a VOP je poté
mozno vypinat zfedénym napinacim lakem. Jakmile je
potah rovnomérné napnuty (po 1-2 vrstvach laku), md
Zete pfilakovat barevné papirové doplriky — a pokrac¢o
vat v lakovani.

Cely model nalakujte za sucha a teploty nad 20°C (né
které druhy lak( maji tendenci pfi niz$i teploté a vysoké
vlhkosti vzduchu bélat — pokud se tak stane, zpravidla
pomUze prfemisténi do suchého a teplého pro stiedi a
opatrné pretfeni modelu ¢erstvym fedidlem pouziva
nym pro fedéni laku), celkem 3-5 vrstev velmi Fidkym
lakem. Na trup po natfeni bezbarvym lakem a nasled
ném prebrouseni mizete pfilakovat barevné papirové
dopliiky - vyznacéeni kabiny apod. Mezi jednotlivymi
natéry nechejte lak nékolik dnti schnout — sledujte také,
zda se kfidlo nebo VOP nekrouti. V pfipadé, Ze by doslo
k vétsimu deformovani, je nutno takovy dil po kazdém
lakovani polozit na rovnou desku chranénou plastovou
folii, zatizit (opét pomohou ¢asopisy vlozené do plasto
vého sacku ) un nechat dikladné zaschnout. Jako
posled ni vrstvu mizete nanest fidky leskly lak.
Samolepky nalepujte az nakonec na nalakovani modéle.

MODELE ZALETANI

Znovu zkontrolujte spravnou polohu tézisté a nemate-i
pFili§ zborcené kfidlo nebo vodorovnou ocasni plochu
modelu. Modele zalétavejte za klidného, bezvétrného
pocasi - nejlépe navecer. Modéle uchopte pod kfidlem
as pfidi lehce sklonénou k zemi jej s mirnym Svihem vy
pustte. Sledujte jeho let. Sestupuje-li pfilis strmé dold,
zkontrolujte vyvazeni. Je-li v poradku, podkladejte VOP
vzadu pod poutacim kolikem tenkymi podlozkami tak
dlouho, modéle az plynule klouze k zemi. V pfipadg, ze
model po hodu ,houpe®, naopak zadni podlozku pod
vyskovkou (39) snizte. Po zaklouzani smérovku 30 vy
chylte asi 2 mm doleva (pfi pohledu od ocasu ve sméru
letu). Diky tomu par mél nyni modéle po vypusténi |état
ve velkych levych kruzich, zatimco pfi vleku par jej tah
plsobici na nesoumérné umistény boéni vlie¢ny hacek
mél udrzovat v p Fimém letu.

Po zaklouzavani muzete DINGO zkusit viekat na silo
novém vleéném lanku (rybarském vlasci) dlouhém 25 m.
Vle¢né lanko je tfeba nejprve pfipravit : Pfivazte ko vovy
krouzek (draci smycka je velmi dobry druh uzlu pro tento
Ucel) a praporek (kousek Eervené latky, ktery lanko
zviditelfiuje pfi vleku a pomaha pfi vyhledavani jeho
konce v travé) ke konci lanka na ,strané modéle*”.
Krouzek zachytte za vleény hacek, lanko rozvirite, a za
timco pomocnik drzi model, s volnym koncem postu
puje proti vétru, dokud neni lanko mirné napjaté — drz
te jej tak az do vypusténi modéleu. Model se vypousti
prakticky vodorovnég, s pfidi jen velmi mirné vzhiru.
Dejte pomocnikovi znameni a oba se rozbéhnéte proti
vétru — pomocnik po nékolika krocich model vypusti.
Vy sviznym tempem bézte proti vétru a neustale sle

Koneéné sestaveni modelu a vyvazeni

Na levy bok hlavice trupu upevnéte bo¢nim vie€ny hacek
36 pomoci 2 vrutli 37 v poloze dle stavebniho vykresu
(vle€ny hacek je nastavitelny — pfi siln&j§im vétru se
posunuje smé rem dopfedu, pfi slabém vétru smérem
dozadu tak, aby model béhem vleku hladce stoupal v
plynulém oblouku) .

KFidlo i vodorovnou ocasni plochu pfipoutejte gumou
dodavanou ve stavebnici. Na kazdém konci poutaci
gumy uvazte ,o¢ko", které pak navléknete na poutaci
kolik.

Na obé strany loZe kfidla si zespodu oznacte lihovym
znackovacem nebo kouskem barevné samolepky
spravnou polohu tézisté (na planku vyznaceno $ip kou).
V tomto misté k¥idlo podeprete prsty; trup mo delu par
se mél ustalit ve vodorovné poloze. Zveda-li se prid
modelu nahoru, dovazte napf. plastelinou pfi lepenou
na predni ¢ast trupu (po kone¢ném zalétani muzete
plastelinu nahradit napf. malymi vruty zaSrou bovanymi
do hlavice).

Presné vyvazeni modelu je nezbytné nutné pro sprav
né zalétani modelu - nespravné vyvazeny model bude
obtizné sefidit nebo nebude vibec letuschopny.

modéle dujte pohledem pfes rameno. Rychlost béhu
pfizplisobujte rychlosti stoupani modelu. Modéle musi
lanko napinat stalou silou a plynulym obloukem stou
pat. Cim je vitr silngjsi, tim miZete bézet pomaleji.
Pokud tah v lanku povoluje a model stoupa jen zvol na
(popf. vybocuje do strany), je tfeba béh zrychlit.
Naopak, pokud tah v lanku sili a model ma tendenci
prudce vybocit na jednu stranu, je tfeba béh zpomalit a
pockat, az se model srovna do pfimého sméru. Citem de
Vlekat je tfeba ; zvlasté za silngjsiho vétru par pfi pFilis
rychlém vlieku mohlo dojit k po$kozeni modelu (mohla
par vam ,zatleskat kfidla“). Jakmile se vam dostane té
meéf nad hlavu, spravné sefizeny model by mél mirné
uhybat do levé zatacky - v tom okamziku se zastavte a
model nechejte, aby vas predlétl a uvolnil se z vle¢ ného
lanka.

Pro zélet posurite vie€ny hacek co nejvice dopredu. V
prabéhu zalétavani modelu mizete hacek postupné
posouvat dozadu, podle toho, jak se chova na vleku —
pokud stoupa neochotné, je tfeba jej posunout do zadu ;
pokud se ve vleku vzpina a ochotné vybocuje do stran,
je tfeba jej posunout dopfedu. Kruhy v kluzu sefizujte na
velky primér, aby model neletél ve velkém naklonu;
sefizeni provadéjte opatrnym prihybanim smérovky.
Vychylka pro krouzeni staci velmi mala, oko lo 2 mm.
Pro soutézni létani je vhodné modéle upravit pro
determalizator s €asovadem, ktery po uplynuti
nastaveného ¢asu vyklopi vodorovnou ocasni plochu
nahoru (cca 45°), un modeéle ve velkych zhoupnutich
sam pristane.

Pékné létani s modelem DINGO preje KAVAN Team!
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STAVEBNICE OBSAHUJE

Dil Cislo na vykresu kb
Hlavice trupu — ceiba tl. 8 mm Stavebni (25) 1
vykres Stavebni 1
navod 1
Potahovy papir Vies — arc 3
Brusny papir jemny + hruby 1+1
Svazek list
Listy trupu 3x8-450 mm (23) 2
Nabézna balsova lista 7x7x410

(2) 2
millmetre
Odtokova balsova lista

() 2
14x4,5x410 mm
Smrkovy nosnik kidla 3x8x410 ®) 2
millmétre
Smrkova liste 3x5x410 mm (11, 13) 2
Sacek s drobnymi dily A
Bocéni kryt trupu (33) 2
Vymezovaci podlozky trupu (22) 2
Balsovy pasek trupu 3x8x75 mm (24) 1
Balsova klapka smeérovky (30) 1
Poutaci kolik kidla ®3x30 mm (35) 1
Poutaci kolik vyskovky ®2,5x22 (34) 1
millmétre
Zadni balsova podlozka VOP (39) 1
D3x9x12 mm
Preklizkova podlozka VOP tl.1 - 25x15 26) 1
mm
Smrkova lista podlozky VOP 3x5x25 @7) 1
mm
Ostruha (40) 1
Vie&ny hacek (36) 1
Vrout (37) 2
Zavés smeérovky (mosazny plech) 29) 2
Zavazi ®20x8 mm (32) 1
Séacek s drobnymi dily B
Kylovka (28) 1
Loze kfidla (20) 1
Balsova liste 3x5x120 mm 21) 2
Kofenové zebro kfidla (zkosené) (4) 1+1
Koncové Zebro (7) 2
Spojka kridla V" ®) 2
Vyklizky - vyztuzné trojuhelniky (6) 8
Séacek s drobnymi dily C
Zakladni zebro kfidla (1) 20
Séacek s drobnymi dily D
Balsova liste VOP 3x5x59 mm (14) 8
Balsova liste VOP 3x5x69 mm (15) 2
Balsova stfedova vyztuha (2 1
3x20x59 mm )
Kolik vyskovsky ®2,5x40mm (16) 1

dix
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DIN

Der Segler der Kategorie A3 DINGO ist bestimmt fiir
Modellbauneulinge, die bereits Erfahrungen mit Bau von einfachen
Freiflugmodellen und kleineren papier bespannten Modellen
haben. Sie brauchen die grun

EINLEITUNG

TECHNISCHE ANGABEN

GO

dlegenden Modellbauwerkzeuge, Klebstoffe und Lac karten, die
Sie in Zukunft auch beim Bau von anderen Modellen verwenden.
Vor dem Baubeginn lesen Sie sorgfaltig die Bauanleitung und
Bauskizze durch.

Spannweite 796 millimetres

Gewicht 150 g

655 millimétres

Langue

BEVOR SIE BEGINNEN
Klebstoffe : Sie kdnnen Aceton-Klebstoffe (UHU Hart u.a.),
wasserdichte Dispersions-Klebstoffe (KAV9960 KAVAN Weildleim,
BISON Super Wood u.&.) oder einen mittelfliissigen Sekundenkleber
(Power CA, KAV9952 KAVAN CA mittelfllissig u .8.) verwenden.

Lackarten : KAVAN Classic Porenfiller (KAV9987), Spannlack
(KAV9986), Hochglanzlack (KAV9989) et Verdiinnung (KAV9990).

Werkzeuge und andere Notwendigkeiten : Per fekt flache
Arbeitsplatte (zB Stabsperrholz oder

BAU DES MODELES

« Legen Sie die Bauskizze auf eine gerade Arbeitsplatte und
decken Sie sie mit einer diinnen klaren Kunststoff folie ab, die
sie vor dem Kleben der Modellkonstruktion schiitzen wird. Wenn
Sie nur eine kleine Arbeitsplatte haben, kénnen Sie den Plan
vorsichtig in kleinere Teile schneiden — z. B. mit dem Fliigel,
Hoéhenleitwerk, usw.

« Vor dem Einkleben der Teile priifen Sie immer trocken, ohne zu
kleben, ob sie richtig passen.

« Balsa- und Fichtenholme und Leisten sind im Baukasten etwas
lénger, als es nétig ist. Beim Kleben lassen Sie eine Uberlappung
auf beiden Seiten, sie werden erst nach Fertigstellung des
entsprechenden Teils des Modells auf die exakte Lange
geschnitten/geschliffen.

Fligel

Beide Flugelhalften sind auf der Bauskizze gezeichnet, so dass
Sie sie gleichzeitig bauen kénnen, wenn Sie mdchten. Reinigen
Sie die fertigen Balsarippen 1 (Det.

GG) mit einem feinen Sandpapier.

Auf den Plan pinnen Sie leicht mit diinnen Steckna deln die
trapezférmige Nasenleiste 2 und die Balsa-

-Endleiste 3 mit ausgeschliffenen Rillen fiir die Rippen (Achtung —
es gibt eine linke und eine rechte — folgen Sie den Rillen).
Zwischen die Nasen- und Endleiste des Fllgels kleben Sie die
Balsarippen 1. Weiter kleben Sie dann zwischen die Nasen- und
Endleiste des Fllgels die Balsarippe 4 zugleich mit der Kante des
Fligels — mit einem abgeschragten Winkel in der Richtung zur
Fligelwurzel (Det. FF) .

Leimholzplatte mindestens 300x700 mm), in die Stecknadeln
eingesetzt werden kénnen, Modellbau messer mit auswechselbaren
Klingen (zB Excel K1 mit Klingen Nr. 11), Laubsége mit feinen
Blattern, Schlei fpapiere Nr. 180 und 360-400, Stecknadeln,
Scheren, Flache und Runde Nadelfeile, Weicher Flacher Haar-Fla
Chpinsel, Diinne Klare Kunststofffolie Zum Abdecken Des

Bauplan (Z

Von oben kleben Sie in die Rillen der Rippen 1 den Hauptfligelholm
5 aus der Fichtenleiste 3x8 mm. An die Wurzelrippe 4 kleben Sie
ihn noch nicht. Kleben Sie die Keile 6 zur Nasen- und Endleiste

(in die Ecken).

Schmieren Sie die Rippenverbindungen mit der Na sen-, Endleiste
und dem Holm erneut an allen Verbin dungspunkten mit dem
Klebstoff ein und lassen Sie ihn richtig trocknen. Kleben Sie die
andere Halfte des Flligels auf die gleiche Weise.

Nachdem der Klebstoff getrocknet ist, schneiden Sie die Leisten
an den Enden beider Fliigelteile in eine Ebene mit den Endrippen
ab. Runden Sie die Nasen leisten beider Fliigelhélften in die
Profilform (Det.

JJ) ab. Kleben Sie die Endrippen 7 an beide duReren Teile des
Fligels, nach dem Trocknen des Klebstoffs runden Sie ihre Kanten
gemal dem Plan ab.

Uberpriifen Sie erneut das Abschleifen der festen Beplankungen
der beiden Fliigelhélften - nach dem Zusammensetzen der beiden
Fligelhélften muss die Fligelschrankung 150 mm (Det. E)
betragen.

Kleben Sie an den Hauptholm 5 und in die Rillen der Wurzelrippe
4 auf einer Halfte des Flligels von den beiden Seiten die Sperrholz-
Fligelverbinder 8 so, dass ihre Oberkante mit der Oberkante des
Hauptholms in einer Ebene ist. Schmieren Sie die Kontaktflachen
der Wurzelrippen, die Nasen- und Endleisten und Flache
nverbinder 8 griindlich mit Klebstoff ein. Kleben Sie die beiden
Fligelhalften zusammen, indem Sie eine
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Fligelhélfte auf eine flache Arbeitsflache legen und
beschweren (zB mit Zeitschriften in einer Plastiktite).
Driicken Sie die andere Halfte des Fliigels auf die Half te
auf der Arbeitsplatte und stiitzen Sie sie beispiel sweise mit
Biichern so hoch ab, damit das Ende des Fligels 150 mm
Uber der Arbeitsplatte ist. Stellen Sie sicher, dass die Nasen-
und Endkanten beider Hélften in einer Linie sind. Lassen Sie
dann den Klebstoff griin dlich ausharten. Dann schleifen

Sie die Verbindung, danach den gesamten Fliigel.

Dann schleifen Sie den Fligel wieder mit einem feinen
Schleifpapier - jetzt ist er zum Bespannen bereit.
Héhenleitwerk

Das Hohenleitwerk wird wie der Flugel direkt auf dem mit
einer klaren Kunststofffolie geschltzten Plan ge baut.
Pinnen Sie die Fichten-Endleiste 11 auf die Skizze des
Héhenruders mit einer Uberlappung auf beiden Seiten an.
An die Endleiste 11 kleben Sie die Balsa-

-Platte 12, dazu die Fichten-Nasenleiste 13 mit einer
Uberlappung auf beiden Seiten und sichern Sie sie mit
Stecknadeln. Zwischen die Nasen- und Endleiste kleben Sie
Balsa-Leisten 14. Kleben Sie sie allmahlich von den duReren
Enden des Hohenleitwerks in die Richtung zur Mitte des
Héhenleitwerks.

Nach dem griindlichen Trocknen des Klebstoffs ne hmen
Sie das Hohenleitwerk aus dem Plan heraus, schneiden Sie
die Uberlappungen der Nasen- und En dleiste ab und
kleben Sie die Randbdgen 15.

Schleifen Sie die Nasen- und Endleiste mit einem
Schleifpapier in die Profilform (Det. AA). Nach der Pa
pierbespannung des Hohenruders kleben Sie auf die Balsa-
Platte 12 einen Bambusstift ($2,5x40 mm) 16 so, dass er
die Endleiste des Hohenleitwerks um 15 mm Uberlappt.

Rumpf et Seitenleitwerk

Der Rumpf hat einen Stabtréger der Leitwerke und vorne
einen Kopf mit genug Platz fiir Last und mégli che Installation
einer Zeitschaltuhr.

Wenn Sie eine Zeitschaltuhr benutzen mochten, ist jetzt der
richtige Zeitpunkt, dass Sie fir sie eine Aussparung im
Rumpfkopf 25 vorbereiten. Zuerst kleben Sie die

Flugelbefestigung. Auf die Sperrholz-
-Platte 20 kleben Sie 2 Balsaleisten 21 in eine Ebene mit

den aufReren Randern der Platte 20. Kleben Sie die
Flugelbefestigung an das obere Rumpfteil 25 so, dass ihre
Mitte in der Langsachse des Rumpfes ist und die Befestigung
die gleiche Uberlappung Uiber beide Sei ten des Rumpfes
aufweist.

Kleben Sie die Abstandshalter 22 an beide Rumpf seiten

so, dass ihre Vorderkante mit der Vorderkante der
Fligelbefestigung zusammenfallt und diese von unten
bertihrt. Nachfolgend kleben Sie dann von beiden Seiten die
Fichtenleisten des Leitwerktragers 3x8 mm — der Lange 450
mm 23. Kleben Sie sie an den Rumpf so, dass sie genau in
die Abstandshalter 22 eingesteckt werden und im hinteren
Teil des Rumpf kopfes die Fliigelbefestig ung beriihren.

Zwischen mourir
12

beiden Leisten des Leitwerkstragers 23 kleben Sie den
Balsastreifen 24 (3x8x75 mm) — tragen Sie den Kleb stoff
auf beide Seiten auf, legen Sie ihn zwischen die Rumpfleisten
23 ein und ziehen Sie zusammen — zB mit Wascheklammern.
Gleich danach legen Sie den Rumpf ,aufrecht mit der
Flugelbefestigung 20 auf die Platte mit dem Plan (Grundriss).
Uberpriifen Sie, ob beide Rumpfleisten und der Balsastreifen
auf der Ar beitsplatte liegen und ob das hintere Teil des
Rumpfes von oben gesehen mit den Leisten auf dem Plan
Ube resettimmt. Der ganze Rumpf muss direkt, gerade und
nicht verdreht sein.

Runden Sie die Nasen- und Endleiste des Seitenruders 30
ab. Mit der Spitze eines spitzen Modellbaumessers schneiden
Sie vorsichtig in die Seitenruderflosse 28 und in das
Seitenruder 30 Schlitze flr Scharniere des Seitenruders 29
aus Messingblech aus. Mit einem Sekundenkleber kleben
Sie die Scharniere in das Sei tenruder und dann in die
Seitenruderflosse so, dass zwischen dem Seitenruder und
der Seitenruderflosse

ein kleiner Spalt entsteht, der die Bewegung des Seite
nruders ermdglicht. Kleben Sie das zusammengebau te
Seitenleitwerk zwischen die Rumpfleisten — passend zu der
Unterseite der Leisten.

Kleben Sie in den Rumpfkopf den Zurrstift des Fliigels 35,
bohren Sie in die Rickseite des Rumpfes ein Loch mit einem
Durchmesser von 2,5 mm bis zu einer Tiefe von 10 mm und
kleben Sie dorthin den Zurrstift des Hohenruders 34.

Weiter kleben Sie die Befestigung des Héhenleitwerks.

Auf die Sperrholz-Platte (1 mm dick - 25x15 mm) 26 kleben
Sie die Fichtenleiste (3x5x25 mm) 27. Kleben Sie die
Befestigung von oben auf die Leisten des Rum pfes in den
Ausschnitt im Seitenleitwerk. Es ist darauf zu achten, dass
die Befestigung des Hohenleitwerks so geklebt ist, dass das
auf die Befestigung gelegte Hohenleitwerk von vorne
gesehen senkrecht zu den Seiten des Rumpfkopfes ist und
seine Nasenleiste von oben gesehen senkrecht zur
Langsachse des Rump fes ist. In die Leiste 27 an der
Befestigung des Hohen leitwerks 26 nach Det. JJ schleifen
Sie mit einer Na delfeile (oder schneiden Sie mit einer
Lauboder Klin gensége aus) zwei Rillen mit einer Breite von
etwa 1,5 mm fiir den Zurrgummi des Hohenruders.

An das Rumpfende kleben Sie die Balsa-Platte 39 (3 mm
dick — 9x12 mm) und dann schleifen Sie sie in ei nen Winkel
so, dass das Hohenleitwerk auf ihr mit der ganzen Flache
liegt.

In den Rumpfkopf kleben Sie den Ballast 32 ein. Kleben Sie
die Seitendeckel 33 passe auf

den Umriss des Rumpfes. Kleben Sie die Querstrebe 38

(Balsa 6x8x20 mm) zwischen die Heckauslegerstangen 23.
Kleben Sie die Kufe 40 fest.

Lackieren et Bespannen

Schleifen Sie das ganze Modell vorsichtig mit einem feinen
Schleifpapier und laqueren Sie es zweimal mit einem diinnen
Porenfiller (mit einem Verdlnner
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im Verhaltnis von mindestens 1:1 verdiinnt - der Lack muss
wie Wasser flieRen; verwenden Sie niemals ei nen
unverdiinnten Lack). Nach dem Trocknen jeder Lackschicht
schleifen Sie das ganze Modell wieder mit einem feinen
Schleifpapier.

Die Bespannung des Modells ist aus Vliespapier. Sie kénnen
das Papier zur Konstruktion des Modells mit einem
wasserverdinnten Dispersionsklebstoff kle ben oder Sie
kénnen es mit einem diinnen Porenflller direkt lackieren.
Orientieren Sie das Papier mit den Fasern in der Richtung
parallel zur Nasenkante des Fliigels oder zum Hoéhenleitwerk,
nicht quer. Das im Baukasten enthaltene Papier ist bereits
auf die opti male GroRe fiir die Bespannung einzelner
Flachen zu geschnitten.

Hdéhenleitwerk : Wenn Sie noch keine Erfahrung mit
Bespannen haben, empfehlen wir mit dem Hohen leitwerk
zu beginnen, auf dem Sie das Bespannen "liben". Bespannen
Sie das Hohenleitwerk zuerst von unten mit einem Streifen
Papier - schmieren Sie mit dem Klebstoff die Nasen- und
Endleiste und alle Rip pen ein. Legen Sie das Papier auf die
Konstruktion und glatten Sie es vorsichtig (wenn Sie es mit
Lack kleben, Lackieren Sie die ganze Flache mit einem
dinnen Po renfiller nach dem Auflegen des Papiers auf die
Kon struktion). Nach dem Trocknen des Klebstoffs (Lacks)
schneiden Sie das Bespannpapier um den Umfang so ab,
dass da eine Uberlappung von 4-5 mm bleibt.

Biegen Sie das Uberlappende Papier um die Kante und kleben
(lackieren) Sie es zur Konstruktion.

Dann bespannen Sie das Hohenleitwerk auf die glei che
Weise mit einem Streifen Papier von oben. Biegen Sie das
Uberlappende Papier um die Kante und kleben (lackieren) Sie
es zur Konstruktion.

Fligel : Bespannen Sie den Fliigel mit 4 Streifen Papi er

(vergessen Sie nicht, dass die Streifen fir die obere Fllgelseite

breiter sein missen — die obere Seite des Flligels ist gewdlbt).

Beginnen Sie mit Bespannen wieder von unten — schmieren
Sie die Nasen- und Endleiste und alle Rip pen mit dem
Klebstoff ein, legen Sie einen Streifen Pa pier auf die
Fltgelhalfte und glatten Sie das Papier mit den Fingern zur
Konstruktion. Auf die gleiche Weise bespannen Sie von unten
auch die zweite Fliigelhalfte.

Nach dem Trocknen des Klebstoffs (Lacks) schneiden Sie
das Bespannpapier um den Umfang so ab, dass da eine
Uberlappung von 4-5 mm bleibt. Biegen Sie das (iberlappende
Papier um die Kante und kleben (lackie ren) Sie es zur
Konstruktion.

Dann bespannen Sie in dhnlicher Weise mit zwei Stre ifen
Papier auch die obere Fligelseite — schmieren Sie mit dem
Klebstoff die Nasen- und Endleiste, den Hauptholm und alle
Rippen ein. Das Uberlappende Pa pier schneiden Sie in der
schon bekannten Weise ab, biegen Sie es um die Kante und
kleben (lackieren) Sie es zur Konstruktion.

Der Rumpf muss nicht bespannt werden. Die Fllgel

bespannung und das Hohenleitwerk kann man dann mit
einem verdilinnten Spannlack andriicken. Sobald die
Bespannung gleichmafig gespannt ist (nach 1-2
Lackschichten), kénnen Sie farbiges Papier laquéen — und
weiter laquéren.

Lackieren Sie das ganze Modell trocken bei der Tem peratur
hoher als 20 Grad insgesamt 3-5 Schichten mit einem sehr
dinnen Lack (einige Lackarten neigen dazu, bei niedrigeren
Temperaturen und hoher Luft feuchtigkeit weit zu werden —
wenn es passiert, hilft normalerweise Verset zen en eine
trockene und warme Umgebung und vorsichtige Uberlackierung
des Mo dells mit einem frischen Verdiinner, der fiir Lackverdu
nnen verwendet wird). Sie kdnnen an den Rumpf nach dem
Lackieren mit einem Klarlack und dem an

schlieBenden Nachschleifen farbiges Papier manquant —
Markierung der Kabine u.a. Lassen Sie den Lack zwis chen
den einzelnen Schichten einige Tage trocknen — achten Sie
auch darauf, ob sich der Fliigel oder das Hoéhenleitwerk nicht
verdrehen. Im Fall einer stérkeren

Verformung muss ein solches Teil nach jeder Lackie rung
auf eine flache mit einer Plastikfolie geschiitzte Platte gelegt
und beschwert werden (wieder helfen Zeitschriften). Dann
muss es griindlich trocknen. Als die letzte Schicht kénnen Sie
einen dinnen Hochglan zlack auftragen. Aufkleber kleben
Sie erst am Ende auf das laquierte Modell.

Endmontage et Auswiegen des Modells

Befestigen Sie den seitlichen Hochstarthaken 36 mit 2
Schrauben 37 an der linken Seite des Rumpfkopfs in der
Position geman der Bauskizze (der Hochstartha ken ist
einstellbar - bei starkerem Wind bewegt er sich vorwarts, bei
schwachem Wind riickwarts, so dass das Modell beim Schle
ppen in einem gleichmaRigen Bo gen reibungslos ansteigt).

Befestigen Sie den Fliigel und das Hohenleitwerk mit dem im
Baukasten gelieferten Gummi. Binden Sie an jedem Ende
des Zurrgummis eine ,Ose”, die Sie dann auf den Zurrstift
auffadeln.

Auf beiden Seiten der Fliigelbefestigung markieren Sie von
unten mit Filzstift oder einem Stlick farbigem Auf kleber die
richtige Schwerpunktlage (auf dem Plan mit einem Pfeil
gekennzeichnet). An dieser Stelle unter stiitzen Sie den
Fligel mit den Fingern. Der Rumpf des Modells sollte sich in
horizontaler Position stabi lisieren. Wenn sich die Spitze des
Modells nach oben begibt, wiegen Sie es zB mit einem auf
das Vorderteil des Rumpfes geklebten Plastilin aus (nach
dem end giiltigen Einfliegen kénnen Sie Plastilin zB mit
kleinen Schrauben ersetzen, die in den Kopf eingeschraubt
sind).

Das genaue Auswiegen des Modells ist wichtig fiir das richtige
Einfliegen des Modells — das nicht richtig aus gewogene
Modell Iasst sich schwer einstellen oder ist Giberhaupt nicht
flugfahig.

13
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EINFLIEGEN DES MODELES
Kontrollieren Sie wieder, ob die Position des Schwerpunktes
richtig ist und ob der Fliigel oder das Hohenleitwerk des
Modells nicht verzogen sind. Flie gen Sie das Modell bei
ruhigem, windstillem Wetter ein — am besten am Abend.
Greifen Sie das Modell unter dem Flugel, werfen Sie es mit
einem leichten Wurf zum Boden geneigt und verfolgen Sie
seinen Flug. Wenn das Modell steil zu Boden fliegt, kontro
llieren Sie den Schwerpunkt. Wenn er in Ordnung ist,
unterstiitzen Sie das Héhenleitwerk hinten unter dem
Zurrstift mit dinnen Unterlagen so lange, bis das Mo dell
zuigig zum Boden gleitet. Wenn das Modell nach dem Wurf
steigt und sinkt, senken Sie umgekehrt die hintere Platte
unter dem Héhenruder (39). Nach dem Einfliegen lenken
Sie das Seitenruder 30 etwa 2 mm nach links (bei der
Ansicht vom Heck in Flugrichtung).

Dank dessen sollte jetzt das Modell nach dem Ausla ssen
in groRen linken Kreisen fliegen. Beim Schleppen sollte es
der Zug, der auf den asymmetrisch platzier ten seitlichen
Hochstarthaken wirkt, im direkten Flug halten.

Nach dem Einfliegen kénnen Sie versuchen, DINGO an
einem 25 m langen Nylon-Hochstartseil (Angelschnur) zu
schleppen. Das Hochstartseil miissen Sie zuerst vor
bereiten : Binden Sie einen Metallring (Drachenschlau fe
ist eine sehr gute Art von Knoten fiir diesen Zweck) und
eine Flagge (ein Stiick roter Stoff, der das Seil wahrend
des Schleppens sichtbar macht und hilft, sein Ende im Gras
zu finden) an das Ende des Seils an der ,Modellseite”.
Fassen Sie den Ring am Hochstarthaken, wickeln Sie das
Seil ab, und wahrend der Helfer das Modell halt, sich mit
dem freien Ende gegen den Wind bewegt, bis das Seil
maRig gespannt ist — halten Sie ihn bis zum Start des
Modells. Das Modell wird praktisch horizontal losgelassen,
wobei sich der Bug nur méRig nach oben hebt. Geben Sie
dem Helfer ein Zeichen und laufen Sie beide gegen den
Wind — der Helfer lasst das Modell nach einigen Schritten
los. Laufen Sie in ei nem flotten Tempo gegen den Wind
und beobachten Sie das Modell stéandig mit einem Blick
Uber die Schul ter. Passen Sie die Laufgeschwindigkeit an
die Steig geschwindigkeit des Modells an. Das Modell
muss das Seil mit einer konstanten Kraft spannen und in
einem gleichmaRigen Bogen ansteigen. Je starker der
Wind, desto langsamer kénnen Sie laufen. Wenn der Zug
im Seil nachlasst und das Modell nur allméhlich steigt, bzw.
zur Seite abbiegt, missen Sie den Lauf beschleu nigen.
Umgekehrt, wenn der Zug im Seil zunimmt und das Modell
dazu neigt, stark zu einer Seite abzubiegen, missen Sie
den Lauf verlangsamen und warten, bis das Modell in einer
geraden Linie ausgerichtet ist. Schlep pen missen Sie mit
Geflihl; besonders bei starkerem Wind kénnte das Modell
bei einem zu schnellen Zug beschadigt werden. Sobald das
Modell fast tiber Ihrem Kopf ist, sollte das richtig eingestellte
Modell leicht in die linke Kurve abbiegen — in diesem
Moment halten

Sie an und lassen Sie das Modell Gber sich fliegen und
|6sen Sie es vom Hochstartseil.

Bewegen Sie zum Einfliegen den Hochstarthaken so weit
wie mdglich nach vorne. Wahrend des Einfliegens des
Modells kdnnen Sie den Haken allmé&hlich nach hinten
schieben, je nachdem, wie es sich im Schlepp verhalt —
wenn es widestrebend steigt, ist es nétig, ihn nach hinten

zu schieben. Wenn es im Schlepp steigt und bereitwillig zu
den Seiten abbiegt, muss er nach vorne geschoben werden.

Stellen Sie die Ringe im Gleitflug auf einen groRen
Durchmesser ein, damit das Modell nicht mit grofRer Neigung
fliegt. Flihren Sie die Einstellung durch, in dem Sie das
Seitenruder vorsichtig biegen.

Der Ausschlag zum Kreisen ist recht klein, ca. 2 millimétres.
Fir Wettkampfflige ist es ratsam, das Modell fur eine
Thermikbremse mit einer Zeitschaltuhr zu modifizie

ren, die nach der festgelegten Zeit das Héhenleitwerk nach
oben kippt (ca. 45 Grad) und das Modell landet in grofen
Schwiingen von selbst.

Schones Fliegen mit dem DINGO Modell wiinscht Ihr
KAVAN Team!
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BAUKASTEN ENTHALT

Teil

Numéro auf der
Skiz

Un
zahl

Teil

Numéro auf der
Skiz

Un
zahl

Kopf des Rumpfes — Cei
basperrholz bite de 8 mm

(25)

Bauskizzé

Beutel mit kleinen Teilen D

Balsa-Leiste Hohenleitwerk
3x5x59mm

(14)

Bauanleitung

Bespannpapier Vlies — Blatt

Schleifpapier fein + grob

Biindel Leisten

Rumpfleisten 3x8x450 mm

Balsa-Nasenleiste 7x7x410 mm

Balsa-Endleiste 14x4,5x410 mm

Fichten-Fliigelholme 3x8x410

millimetre

Fichtenleiste - 3x5x410 mm

(11, 13)

Beutel mit kleinen Teilen A

Seitenabdeckung des Rumpfes

(33)

Abstandshalter

(22)

Balsastreifen des Rumpfes 3x8x75
mm

(24)

Balsa Seitenleitwerkruder (30)

Zurrstift des Fliigels ®3x30 mm (35)

Zurrstift des Hohenruders ®2,5x22

mm

(34)

Hintere Balsa-Platte Hohen leitwerk
- ®3x9x12 mm

(39)

Sperrholz-Platte Hohen leitwerk
- 1 mm dick - 25x15

milimétre

(26)

Fichtenleiste der Platte Hohen leitwerk -
3x5x25 mm

(27)

Rumpfstrebe — Balsa 6x8x20 mm (38)

Spor (40)

Hochstarthaken (36) (37)

Schraube

[ N Ny N

Scharnier des Seitenruders

(Messingblech)

Gewicht ®20x8mm

Beutel mit kleinen Teilen B

Flosse

Befestigung des Fligels

Balsa-Leiste 3x5x120 mm

Wurzelrippe des Fliigels (ab geschragt)

Endrippe

Fligelverbinder ,V*

Dreieckige Keile

Beutel mit kleinen Teilen C

Flugelrippe

Balsa-Leiste Hohenleitwerk
3x5x69mm

(15)

Zentrale Balsa-Strebe 3x20x59

milimétre

(12)

Stift des Hohenruders ®©2,5x40

millimétre

(16)
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